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1. Wstep

Niniejszy dokument jest wiasnoscig ............. Jest to materiat poufny.
Dokument ten stanowi dokumentacje techniczng produktu informatycznego pod nazwa ,,.....ccccce.u.....

Dokument jest przeznaczony dla kierownictwa projektu oraz dla podmiotu dokonujgcego implementacji

projektu.

Celem dokumentu jest umozliwienie dokonania implementacji oraz odbioru gotowego produktu.
Dokument bedzie stanowit baze dla specyfikacji testéw akceptacyjnych gotowego produktu.

2. Historia dokumentu
........ -2010 — Stworzony

....... -2010 — W przegladzie

......... -2010 — Oddany do produkcji

3. Opis produktu

3.1 Opis ogolny
Produkt ma postaé portalu internetowego umozliwiajgcego uzytkownikom dostep do ............ Peten cykl
realizacji .......coeune. jest dalej zwany projektem.

3.2 Poufnosc¢ danych
Poniewaz Produkt bedzie w ogdlnosci stuzyt do przechowywania danych poufnych (dane osobowe)
istotne jest zapewnienie petnej kontroli nad danymi oraz ich bezpieczeristwa. Dostep do funkgji
Produktu jest zabezpieczony hastem, komunikacja powinna sie odbywaé za pomoca bezpiecznego
protokotu.

4. Model biznesowy

4.1 Aktorzy

Z systemu korzystajg nastepujgce rodzaje aktorow:
Administratorzy — petny dostep do wszystkich funkcji administracyjnych systemu..............
Zarejestrowani Uzytkownicy —.............

Niezarejestrowani uzytkownicy — ..................



4.2 Stany projektu:
Projekt posiada Stany. Stany projektu sg zdefiniowane ponizej. Kolejno$¢ wystepowania standw jest
ustalona, projekt przybiera stany sekwencyjnie. Przeprowadzenia projektu w kolejny stan dokonuje
Administrator, wykonujac odpowiedni przypadek uzycia.

Nie rozpoczety — ........cccovvvininininienircee e, Uzytkownik .... Moze wykonywac tylko przypadki uzycia:

przy czym wykonanie tego ostatniego powoduje przejscie projektu w kolejny stan: ..............

4.3 Zarejestrowany Uzytkownik
Wszystkie pola sg obowigzkowe

e Imie (pole tekstowe 40 znakéw)
e Nazwisko (pole tekstowe 40 znakow)
e Email (pole tekstowe 40 znakdw)

o Pted
e Telefon (pole tekstowe 20 znakdw)

Adres email jest wykorzystywany w systemie jako login.

e System umozliwia odzyskanie hasta zgodnie z nastepujgcym scenariuszem:

e Podczas rejestracji
» System sprawdza poprawno$¢ wprowadzonych danych (email, imie, nazwisko).

4.4 Ankieta
Ankieta — bedgaca uzupetnieniem rejestracji o pola wymagane w celu zebrania informacji o preferencjach
uzytkownika, jest listg pytan, na ktdre Zarejestrowany Uzytkownik odpowiada po dokonaniu pierwszego
etapu rejestracji. Wypetnienie Ankiety jest warunkiem aktywacji konta w systemiem....... Ankieta sktada
sie z Pytan. Pytanie moze mie¢ forme wielokrotnego wyboru, pola tekstowego lub wyboru jednej opcji z
listy rozwijanej. Lista pytan zawarta w ankiecie jest okreslona zatgcznikiem do specyfikacji i nie podlega
zmianie w trakcie trwania projektu.

4.5 Poziomy dostepnosci
Zdefiniowane sg nastepujgce poziomy dostepu do danych lub funkcji systemu:



e Administracyjny: dostep majg tylko Administratorzy

4.7 Strona WWW
W ramach systemu znajduje sie statyczna strona WWW, ktéra zawiera m.in. link do formularza
rejestracji oraz link do portalu. Dostep do niej jest powszechny, nie jest to ujete jako osobny przypadek
uzycia.

5. Interfejsy

System sktada sie ze statycznej strony www zawierajacej link do zasadniczego portalu.

(Projekt graficzny osobno).

5.1 Interfejs Zarejestrowanego Uzytkownika
e Strona WWW
» Statyczna strona WWW z informacjami na temat projektu. Link do formularza rejestracji.
Link do logowania w portalu. Strona nie posiada mozliwosci edycji w formie CMS
e Koszyk zakupoéw
» Z podziatem na kategorie i towary
e Skrzynka Wiadomosci
» Widok Skrzynki Wiadomodsci (listy): Typowa skrzynka wiadomosci z mozliwoscig
zaznaczania Wiadomosci, sortowaniem, wyszukiwaniem wiadomosci. Funkcje
przegladania i usuwania Wiadomosci. Stronicowanie, np. 5 Wiadomosci na strone.
>  Widok Wiadomosci: Widok przegladania lub edycji wiadomosci. Funkcje odpowiedz,
zamknij.

5.2 Interfejs Administratora
e Strona WWW
» Patrz punkt 5.1
e  Skrzynka wiadomosci
> Jak w punkcie 5.1, z tym ze przy wysytaniu Wiadomosci mozna wybraé, aby pojawita sie
ona jako Porada Publiczna. W takim przypadku oryginalna Wiadomosc¢ jest traktowana
jako pytanie a odpowiedz administratora jako Porada/odpowiedz na pytanie.
e Administracja

5.3 Interfejs Niezarejestrowanego Uzytkownika
e Strona WWW
> Patrz punkt 5.1
e Formularz logowania



6. Wymagania funkcjonalne
Wymagania funkcjonalne przedstawione sg w postaci przypadkéw uzycia. Kazdy przypadek uzycia
posiada nastepujgcy schemat:

Nazwa

Symbol

Data dodania 06-08-2010

Autor Maciej Kalkowski
Priorytet Wysoki/$redni/niski

Opcjonalny opis

Prerekwizyty:

Scenariusze:

W przypadku uzycia mogg wystepowacd scenariusze zagniezdzone.
Widoki wspomniane w tekscie scenariuszy sg wyjasnione w rozdziale 5.

Zaktada sie, ze uzytkownik wykonujacy przypadek uzycia jest zalogowany (nie dotyczy przypadkow
uzycia dostepnych dla Niezarejestrowanych Uzytkownikéw). Nie jest ten warunek jawnie podany jako
prerekwizyt dla kazdego z przypadkdéw uzycia z osobna.

W kazdej sytuacji, gdzie scenariusz przewiduje wyswietlenie przez system prosby o potwierdzenie
operacji (np. usuniecia obiektu) zaktada sie mozliwos¢ anulowania przez uzytkownika tej operacji (nie
jest to jawnie ujete w scenariuszach uzycia). Anulowanie nie skutkuje utratg dotychczas wprowadzonych
danych, przenosi natomiast Uzytkownika do poprzedniego widoku, w ktérym wszystkie wprowadzone
dane sg zapamietane.

Przypadki uzycia dotyczgce Specjalistéw sg podzbiorem przypadkéw uzycia dotyczacych
Administratoréw i nie sg wyszczegdlnione osobno.

Dostep do funkcjonalnosci systemu maijg tylko ci Zarejestrowani Uzytkownicy, ktérzy znajdujg sie na
odpowiednich miejscach na Liscie Rankingowej (patrz 4.5).

6.1 Administratorzy



6.1.1 UC1.1 - Otwarcie rejestracji

Nazwa Otwarcie rejestracji
Symbol UcC1.2

Data dodania 05-08-2010

Autor Maciej Kalkowski
Priorytet Wysoki

Przeprowadzenie tego przypadku uzycia automatycznie oznacza uruchomienie mozliwosci rejestracji i
wypetniania ankiet. Informacja o tym fakcie powinna znalez¢ sie w tekscie pytania o potwierdzenie.

Prerekwizyty: Projekt musi sie znajdowac w stanie Nie rozpoczety.

Scenariusz giéowny:

) Uzytkownik nawiguje do panelu administracyjnego
) System wyswietla panel administracyjny

) Uzytkownik wybiera funkcje otwarcia rejestracji

)

)

)

A W N R

System pyta o potwierdzenie
Uzytkownik potwierdza
System wprowadza projekt w stan Rejestracja

a U

6.3.2 UC3.1 - Rejestracja online

Nazwa Rejestracja online
Symbol UcC3.1
Data dodania 09-08-2010

Autor Maciej Kalkowski




Priorytet Wysoki

Prerekwizyty: projekt znajduje sie w stanie Rejestracja
Scenariusz giéwny:

1) Uzytkownik nawiguje do formularza rejestracji online

2) System wyswietla formularz rejestracji online

3) Uzytkownik wypetnia dane konieczne do rejestracji. Uzytkownik zaznacza, ze zgadza sie z
regulaminem projektu oraz zgadza sie na przetwarzanie swoich danych osobowych.

4) System rejestruje Uzytkownika. Uzytkownik staje sie Zarejestrowanym Uzytkownikiem (trafia na
Liste Rankingowag). System wysyta informacje mailowo z adresem systemu oraz swoim loginem i
hastem.

7. Wymagania niefunkcjonalne

7.1 Bezpieczenstwo danych
Wszelkie informacje znajdujgce sie w systemie muszg by¢ przechowywane i przetwarzane w zgodzie z
Ustawg o Ochronie Danych Osobowych.

7.2 Przenos$nos¢
Klient systemu jest mozliwy do uruchomienia na dowolnym komputerze posiadajgcym graficzng
przegladarke internetowg z wbudowang obstugg technologii flash. Minimalny zbiér wspieranych
przegladarek to IE w wersji 7.0 i wyzszych, Mozilla Firefox w wersji 3.0 i wyzszych. Na tych
przegladarkach system powinien pracowac poprawnie, a wyglad interfejsu nie moze sie zasadniczo
roznic od projektu.

7.3 Utrzymywalnos¢/Modyfikowalnos¢
Caty kod jest wykonany w zgodzie z przyjetymi dla danej technologii standardami jakosci kodu.
Projekt i wykonanie pozostaje w zgodzie z dobrymi praktykami i wzorcami projektowymi.

7.4 Technologie
Rozmowy Gtosowe zrealizowane sg za pomoca technologii flash i w zwigzku z tym dostepne z poziomu
przegladarki internetowej.

7.4 Wymagania techniczne
W celu przeprowadzania rozmowy technicznej uzytkownicy muszg posiadac tgcze o przeptywnosci co
najmnie 512kbps oraz braku ograniczen przeptywnosci do serwera wyznaczonego przez obstuge
techniczng portalu na ktérym zainstalowany jest serwer pozwalajacy na komunikacje protokotem RTMP.



8. Stownik
Ustawa o Ochronie Danych Osobowych - http:// www.giodo.gov.pl/plik/id p/473/i/pl/




